69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

C.1. Pravidla jednotlivych internetovych her dodavatele APOLLO SOFT

Seznam her:

JACKPOT

1. BLOOD 40. SMILING 1LINR

2. BONUSJOKERII 41. HAPPY NUTS

3. BURNING DICE 42. AZTEC MYSTERY

4. DICE 81 43. SCARY NIGHT

5. EL DORADO TREASURE 44, FRUTIKI TRIBE

6. FOUR FRUITS Il 45, CLOWNFISH

7. HELL GAME 46. RED EVIL

8. HORROR JOKER 47. LUCKY CHESSMATE

9. JEWELFRUIT 48. ROBOLAND

10. LUCKY 81 49, GOLDEN BASKET 27
11. MAD MECHANIC DELUXE 50. GOLDEN AGE 27

12. MAGIC LADY 51. QUICKSTICKS

13. MIDNIGHT FRUITS 81 52. OLDSKOOL SPIN 81
14. MYSTERY APOLLO Il 53. BLISSFUL JACK 40

15. PANDORA 54. JOKER DOUBLE 27

16. R.U.R. 55. TURBOKICK

17. SLOT BIRDS 56. VEGAS 81 MULTIPLIER
18. SMILING JOKER II 57. MYSTERY APOLLO 243
19. TURBO SLOTS 58. CYBER BEAST

20. WAR OF THE TITANS 59. HEAVENLY WARRIORS
21. RICH FISH 60. RESPIN FIRE

22. GANGSTER WORLD 61. APOLLO X

23. CRYSTAL MINERS 62. NEON FUNK

24. BLOOD REVIVAL 63. WILD DARLINGS

25. GOLDEN TREASURE 64. BONUS JOKER 81

26. SMILING JOKER 65. SPIN MACHINE 81

27. APOLLO EUROPEAN ROULETTE 66. APOLLO MULTIBOOST
28. TURBO SLOTS 81 67. OLDSKOOL SPIN 27
29. SLOT BIRDS 81 68. OLDSKOOL SPIN 243
30. SIZZLE FIRE 69. MYSTERY APOLLO 81
31. OCCULTUM 81 70. RESPIN LADY

32. BOOFA 71. TURBOSLOTS 27

33. PINKY CAT 72. FRUZZY CRAZE 100
34. SUNSET HOTLINE 73. BLISSFUL JACK 100
35. WOODENMATIC 74. HAPPY NUTS 81

36. GOLDEN AGE MULTIREELS 75. TREASURES OF NAMIB
37. GLADORIUS 76. CAGE FIGHTERS

38. FALCON GOD 77. VEGAS 27 MULTIPLIER
39. RICH KITTENS
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JACKPOT

Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Gcelem zatraktivnéni zakladnich her. Koncové
zarizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry ucastni automaticky, s kazdou provedenou
béZnou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot lIze ziskat pouze na zafizenich, které se jackpotové bonusové hry
ucastni.

FYZICKA REALIZACE

Jackpot hra se sklada ze tti zatizeni:

1. Server —drzi aktudini stavy jackpot( a urcuje vyherce
Koncové zatizeni (terminal) — Prostfednictvim terminalu se provadéji na serveru sazky do bézné hry.
Terminal téZ zobrazuje aktudini vysi jackpotd relevantnich pro dany terminal.

3. Informacni panel (volitelny) - zobrazuje aktualni vysi relevantnich jackpotl. Informace ziskava ze
serveru za pomoci Sifrovaného spojeni. Informacni panel nemuiZe uzavirat sazky ani nijak ovliviiovat
hru.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdy terminal Ize na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry
dojde k zavedeni zapocitavani prispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé bézné hie hrace. Hrac
nem(izZe sam volit, zda se jackpotové hry na daném terminalu Ucastni ¢i nikoli — je Ucastnikem automaticky.

Vys3e tohoto prispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40% z vynost
provozovatele, tedy ze sumy vSech sazek poniZené o vsechny vyhry hracl. Aktivace jackpotové hry tedy
nezasahuje do bézné hry hrace a nezpusobi sniZzeni plvodniho RTP (vyherniho podilu) kazdé hry o jiz zminény
prispévek. Pfispévek do jackpotové hry lze vyjadfit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

.. kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru. Z vyse
zminéného vzorce vyplyva, Ze vySe naspofeného jackpotového mésce muze rust i klesat.

DELENi JACKPOTOVEHO PRiSPEVKU MEZI ViCE JACKPOTOVYCH HER

Kazdy terminal s povolenou jackpotovou hrou pfispiva vidy do tfech jackpotovych méscd, do kazdého jinym
(konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky Vyse vyher viéi ostatnim Pokryti v rdmci sité VLT
podil z méscim terminalt*
prispévku

Gold Zlata / zluta 10% Nejvyssi min. i max. vyhra Celoplosné

Silver Stfibrna / seda 20% Stfedni min. i max. vyhra Celoplosné

Bronze Bronzovd/hnéda 70% Nejnizsi min. i max. vyhra Provozovna

RozloZeni pfispévku z probihajicich her hracd mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako
platnost jednotlivych typU jackpotd.
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Pozor: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do
jackpotu, nikoli jako procento z ceny vynosl z jedné hry hrace.

* \ pripadé internetového Jackpotu je pokryti celoplo$né pro dany provoz.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi dvodni i vSechny nasledujici pridélované

jackpotové vyhry:
\EVZY PoloZka Vlastnost Popis
RESET_VALUE Startovni hodnota Uvodni hodnota, na které
<= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po pridéleni
vyhry predchoziho jackpotu
WINRANGE_FROM Vyherni pasmo - Zacatek pasma, ve kterém lze
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pasmo - Konec pasma, ve kterém lze
maximum jackpot pridélit
WIN_AT Vyherni vyse jackpotu >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vysSe predpokladané
<= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypoctena
vZdy pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vySe jackpotu >=0 Aktudlni hodnota jackpotu —
<=WINRANGE_TO tak, jak je sporena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu —
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o

budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanismu a internich pravidel jackpotové hry ve skute¢nosti vyZzaduje prdci ne s jednim,

ale se dvéma rliznymi jackpotovymi mésci:

PFispivano do pole Maximalni (cilovd) Vyznam
nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= WINRANGE_TO  Aktuadlni jackpot pro pridélovani vyher
z jackpotové hry
Budouci FUTURE_AMOUNT ~= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem sporeni do budouci

hry a prebytkl z existujiciho jackpotu

V pripadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou nasporenou castku, ktera se limitné
blizi hodnoté RESET_AMOUNT, muZe ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné
presahnout — viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpoklddd AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Piispévek na
jackpotovou hru je délen mezi Aktudlni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni krivky tak, aby:

e FUTURE_AMOUNT = 0: pfispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktudlniho i Budouciho mésce
e FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: prispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktudlniho mésce
Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béznych podminek nedochazi k ptispivani do Budouciho jackpotu.

Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) prechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do
pole AMOUNT Aktualniho mésce a jackpot tak navaze naslednou hru v této vysi (byt mGze byt i nizsi ¢i vyssi nez
RESET_AMOUNT, viz déle). V tuto chvili také dochazi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).
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V pripadé poklesu vyse jackpotu je tento nejprve odecitdn z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrace
neprijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. AZ po vycerpani FUTURE_AMOUNT
na nulovou hodnotu je pfistoupeno k odpoctu vyse aktudiniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac svym prispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi prislusnou ¢astku a
nasporenad vyse Budouciho mésce prejde na Aktudlni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemuze hrac obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 50000,- K¢ v herné i
500000,- v kasinu a na internetu, a to ani v souctu s vyhrou ze hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra
aktivovéna. V tomto smyslu je i omezeno nastaveni rozsah( jackpotovych mésci. Pridélend ¢astka tak
nepresdhne celkovy zdkonem definovany limit vyhry hraéské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VIiCE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry pfispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé

z nich. Jackpotové vyhry jsou hraci priznavany postupné, po dohrani praveé realizované bézné hry hrace,

v poradi od nejméné hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotné;jsi (Gold) bez ohledu na aktuaini vysi vyhry

v daném jackpotu. V pfipadé pfesahnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani
presahujici ¢astky v daném jackpotu (Ci vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel
maximalné zdkonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktualni stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hie jackpot je na termindlu prezentovdna nasledné:

1. Vyse vsech jackpotl v hlavnim menu na hlavni obrazovce
2. Doplikovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovce
3. Vyhra je vizualizovana na spodni i horni obrazovce ve formé animace po konci bézné hry hrace

VYHRA A JEJi PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hre je na valcich hraci znazornéna po ukonceni bézné hry hrace ve stylu pravé hrané hry —
jako padnuti jednoho a vice symboll jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na valcich.

MAXIMALNi VYHRA

Jak jiz bylo zminéno, maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru dle daného typu
provozu, tj. 50 000,- K¢ pro herny a 500 000,- K¢ pro kasina a internet.
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Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.o.)

Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.0.) jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH
provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se

jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem

nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 Blood 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
2 Bonus Joker Il 85-99% 500 K¢ 200 000 K¢
3 Burning Dice 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

4 Dice 81 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

5 El Dorado Treasure 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
6 Four Fruits Il 85 -99% 500 K¢ 242 000 K¢
7 Hell Game 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
8 Horror Joker 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

9 Jewel Fruit 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

10 Lucky 81 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

11 Mad Mechanic Deluxe 85-99% 500 K¢ 202 500 K¢
12 Magic Lady 75% 500 K¢ 250 000 K¢
13 Midnight Fruits 81 85-99% 500 K¢ 87 000 K¢

14 Mystery Apollo I 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
15 Pandora 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
16 R.U.R. 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
17 Slot Birds 85-99% 500 K¢ 149 500 K¢
18 Smiling Joker II 85-99% 500 K¢ 136 000 K¢
19 Turbo Slots 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
20 War of The Titans 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
21 Rich Fish 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
22 Gangster World 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
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23 Crystal Miners 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
24 Blood Revival 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢
25 Golden Treasure 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
26 Smiling Joker 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

27 Apollo European Roulette 97,30% 500 K¢ 18 000 K¢

28 Turbo SLots 81 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢
29 Slot Birds 81 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢
30 Sizzle Fire 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
31 Occultum 81 85-99% 500 K¢ 170 000 K¢
32 Boofa 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
33 Pinky Cat 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
34 Sunset Hotline 85 -99% 500 K¢ 87 000 K¢

35 Woodenmatic 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

36 Golden Age Multireels 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
37 Gladorius 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
38 Falcon God 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
39 Rich Kittens 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
40 Smiling 1Linr 85-99% 500 K¢ 50 500 K¢

41 Happy Nuts 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
42 Aztec Mystery 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
43 Scary Night 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
44 Frutiki Tribe 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
45 Clownfish 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
46 Red Evil 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
47 Lucky Chessmate 85 - 99% 500 K¢ 160 000 K¢
48 Roboland 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
49 Golden Basket 27 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

50 Golden Age 27 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
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51 QuicksSticks 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢
52 Oldskool Spin 81 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢
53 Blissful Jack 40 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢
54 Joker Double 27 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
55 TurboKick 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
56 Vegas 81 Multiplier 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢
57 Mystery Apollo 243 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢
58 Cyber Beast 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
59 Heavenly Warriors 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢
60 Respin Fire 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
61 Apollo X 85-99% 500 K¢ 400 000 K¢
62 Neon Funk 85 -99% 500 K¢ 500 000 K¢
63 Wild Darlings 85-99% 500 K¢ 220 000 K¢
64 Bonus Joker 81 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
65 Spin Machine 81 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢
66 Apollo Multiboost 85-99% 500 K¢ 90 500 K¢

67 Oldskool Spin 27 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢
68 Oldskool Spin 243 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
69 Mystery Apollo 81 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
70 Respin Lady 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
71 Turboslots 27 85-99% 500 K¢ 432 000 K¢
72 Fruzzy Craze 100 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
73 Blissful Jack 100 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
74 Happy Nuts 81 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
75 Treasures of Namib 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
76 Cage Fighters 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
77 Vegas 27 Multiplier 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢
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Spoleény popis ovladacich prvka her:
Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a
tlacitka ZVUK a MENU.

Na pravém okraji obrazovky se nachazeji tla¢itka AUTOSTART, START a SAZKA.
Stiskem tlacitka START, se hra spusti. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART.

Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & $ipkami na kldvesnici navoli vy3i celkové sazky do hry, kterd
plati pro vSechny linie.
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BLOOD

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alesporn dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboli J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pfipadné ctyfech anebo péti vilcich, ziskdva hrac automaticky trojndsobek, pripadné cEtyfnasobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, étyfnasobek za dvanact shodnych symbold a
pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,, WILD” stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce
a mUZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specidlni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji aZz na konci specialni
funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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BONUS JOKER I

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BONUS JOKER Il je ttivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na trech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztdhne na vysku, na vSechny pozice svého vilce a vzhledem k jeho funkci
(WILD - nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.

VsSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Bonusova otoceni zdarma

Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoc¢eni s ndhodnym
rozsahem 5-15 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry hrac dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii v pribéhu
bonusové hry hra¢ obdrzi dalsi bonusova otoceni.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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BURNING DICE

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie
jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BURNING DICE je ¢tyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech ¢tyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, e padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly
LEDOVA KOSTKA, vstupuje hraé do reZimu bonusovych otogeni zdarma. V bonusovych otoéenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody)
ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. Pocet otoceni v bonusovych otocenich
zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hracem. K zastaveni hodu
kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”

symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

HRA
VYHRA

K o
Q 59 ! g
N W » 5 ZAKLADNI A BONUSOVA
SN )
Lo ) 4

BONUS  SCATTER
WILD $ 000 K2
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA VOLNA oTOCEN dx  2hody

VYHRA Wi SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY 2-12 o ik

75000 K2 EMDOLY. 1-6 PRIDA VITEZNA OTOCEN] ZDARMA

, ZAKLADNI A BONUSOVA ;. ZAKLADNI A BONUSOVA . ZAKLADNI A BONUSOVA
/ i HRA g s HRA HRA

‘ VYHRA d VYHRA VYHRA
S~

& 5000 xe &« 1000 Ke + 1000Ke

< ZAKLADNI A BONUSOVA [ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA ) & VYHRA VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

500 Ké 4 500K 500 K2
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DICE 81

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie
jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyri shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni
linie je viditelna krivka, nebo ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné prfimce, nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva
za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet
otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. Pocet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan
souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hracem. K zastaveni hodu kostkou je
opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana casoveé, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni

obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. NizZe uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA D SYMBOL NAHRAZUJE VEECHNY
SYMBOLY

« 75000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

4« 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

-
BONUS  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VOLNA OTOCENI 4x 2hody

S 3 1hod
1-6 PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA
» HRA

VYHRA
= 1000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4« 500 K&
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ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4« 5000

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4« 500 K2

Stranka 16



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

EL DORADO TREASURE

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboli J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pfipadné ctyfech anebo péti vilcich, ziskdva hrac automaticky trojndsobek, pripadné cEtyfnasobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, étyfnasobek za dvanact shodnych symbold a
pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,, WILD” stane soucdsti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce
a mUZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specidlni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji aZz na konci specialni
funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Wi
WILD symbot &
WILD symbol nahrazuje \Q
viechny symboly. ¥ piipade, ~
20 padne symbol WILD,

ZAKLADNI HRA
VYHRA

= 64000 K&
* 8000 K2
4000 K2
= 2000K2

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA

VYHRA

» 250 000 K2
» 64000 K&

8000 K&
4 000 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5« 8000 K2
4= 3000 KE
3= 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VVHRA

* 128 000 K&
16 000 K¢
6000 K&
3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5« 16000 K&
4« 4000 K&
3« 2000K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

S« 4000 K2
4» 2000 K&
3= 100088

ZAKLADNI HRA
VYHRA
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FOUR FRUITS I

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 242 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem“ v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak
vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro
tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FOUR FRUITS Il je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna krivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva, nebo zprava za sebou alespon tti shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbol(i Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10 bonusovych otoceni
zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem bonusovych kol plati
54 vyhernich linii v rezZimu criss-cross. Pro ucely vypoctu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla
bonusova otoceni spusténa a jeji vysi nelze ménit.
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Funkce volného otoceni se ctyfmi stejnymi symboly

V pfipadé, Ze padnou hraci ¢tyfi stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych
symbol(), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno volné otoceni.
Béhem tohoto volného otoceni zlstavaji ¢tyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vsak stéle
aktivni pro mozZnost vytvoreni dalSich vyhernich linii. Volnych oto¢eni mlze byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni
podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skonceni posledniho otoceni uskupena Ctvefice stejnych
symbold.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
b VYHRA
3« 75000K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

3= 20000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

3« 4000 K2
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VOLNA oTolent
10
10

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

I« 5000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

x 4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

3« 2000K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
VYHRA

3= 30000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

3« 6000K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

3« 2000 K2
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HELL GAME

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolil KRiZ, nebo LEBKA, nebo PERGAMEN anebo
VIDLE na prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pripadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact
shodnych symbolU a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,, WILD” stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce
a mUZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specidlni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji aZz na konci specialni
funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA
~ 250 000 K& 3 128 000 K2
64 000 K2 , * A 4« 16000 KE
8 000 Ké ’ 6000 K&

4000 ke . 3 000 K¢

ZAKLADNI HRA ’ ZAKLADNI HRA
VVHRA N o VVHRA

ZAKLADNI HRA
. . VYHRA
« 64000 K2 32 000 K2
. 16 000 Ke
8000 K2 = 6000 K&
4000 Ke
4000 K& I« 3000K&
2 000 K&
2000 K2 < 1S00K2

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ~ )& ZAKLADNI HRA
VVHRA VVHRA v o s VYHRA

8000 K S+ 8000 KE - S« 4000 Ké
3000 K2 ) 40 4x 3000 KE 4« 2000 K&

1500 K¢ 1500 K& « 1000 K&

ZAKLADNI HRA 4 ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA y VYHRA VYHRA
4000 K¢
2000 K&

1000 K&
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HORROR JOKER

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu MONSTRUM na vélcich zaloZeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je Ctyrvalcova hra, v niz se sazi na ctyti shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditelné na vsech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl, pocet
aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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JEWEL FRUIT

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (HVEZDA), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je trivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na trech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech trech
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA

Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

.

) Y 3« 4000KE ‘/ 3% 2500KE
ZAKLADNI HRA

VYHRA 1D SYMBOL NAHRAZUJE VEECHNY
3% 5000K8 SYNBOLY

ZAKLADNI HRA tz - L ZAKLADNI HRA
VYHRA b - VYHRA

3« 1000 Kz

/ ZAKLADN| HRA ZAKLADNI HRA i - - ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA (/‘ ({‘) VYHRA

/ 3 2500K8 3« 1000K8

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500 K&
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LUCKY 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je ctyrvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou ¢tyri shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl, pocet
aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich
linif je ve vztahu s po¢tem vélcl a poétem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je
pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak
jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci
tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
4= 75000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

4= 5000 k2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4« 500 Xe
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

4x 25000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4= 1000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4= S00 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

4 5000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4= 1000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4« S00K2
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 202 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zac¢inaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti vélcich. Vyherni linie je viditelnd prfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mze tak vytvofit vyherni linii kde
zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi ndhodné a posouva se
po valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pFitomnosti posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma.
S kazdym dalSim oto¢enim se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni valec vlevo.

Dale mUZou nastat tyto situace:

e kdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dalSi symboly WILD a nahradi bézné symboly na téchto
pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valct a nahradi je novymi valci se symboly
WILD

® mechanickou rukou je v hernim poli ndhodné roztocen libovolny pocet valcl

Vsechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.
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Symbol BONUS

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll Bonus kdekoli na valcich, ziskava hrac 10,
pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni v tomto rezimu, jsou nahodné
na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani
vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovanda na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ; ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ‘ HRA
VYHRA ¢ VYHRA
5 200 000 K& BONUS  SCATTER £ S« 100000 K&
arbndc ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
7 000 K& VYHRA  VOLNA OTOCENI
2000 Ke 5« 50000 Ke 30
10 000 Ké 20
2 500 K& 10
1000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA P ¢ .
HRA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA HRA
VYHRA Y VYHRA

VYHRA

~ 50000 K2
= 250 - 8 12 500 K2
« 10000 K& g
Ke - i~ 5000K:
2 000 Ké g Y
1 500 K2 3 1000 K2
500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA N

VYHRA VYHRA VYHRA
* 10000 K2 { 5= 10000 K2 5+ 3000 K2
S00 K 4« 2500K2 & 4= 1000 K2

500 K& 3~ 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA — ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA VVHRA VYHRA

* 3000 Ke S 2 500 Ke . S« 2500K8
4« 1000 K2 4= S00K: 4« 500 KE
500 Ke 3 200K 3« 200KE
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MAGIC LADY

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 75% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon ¢tyf shodnych symboll kdekoli na valcich, nebo
nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na alespon ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku zastaveni
valcd.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Bonusova otoceni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvorena alespori jednim symbolem Magic Lady, ziskavd hrac¢ automaticky 7
bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice
vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych otoceni zdarma za kazdou takovou vyherni kombinaci. Napf.
3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry. V této
bonusové fazi hry se po dobu 7 otoceni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni
kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni vSech sedmi otoceni,
tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
FYHRA VVH VYHRA

250.000,00 K&

20.000,00 Ké

10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
v VVH VVHRA
210.000,00 K¢ ) «  210.000,00 K¢
150.000,00 K2
80.000,00 K&
30.000,00 K&
14.000,00 Ké

6,000,00 K& 4 6.000,00 K& x  4,00000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYH VYHRA

200.000,00 K& $0.000,00 K& ZAKLADNI HRA

100.000,00 K¢
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech vdlcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V priibéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd vizualizace moznych CASHBACK
BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za ucelem zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hradcovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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MYSTERY APOLLO I

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x
MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterda propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbolQ: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 36



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Symbol RESPIN

V pripadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbold Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sazky.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi praveé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. NiZe uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WISIERY

MULTIPLIE

ZAKLADNI HRA
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PANDORA

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu KLIC. Vyherni linie za&inaji
od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

PANDORA je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Hédes) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD
se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontdIné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

VsSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Box PANDORA

Vyherni kombinace symbol( Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud ¢astek a
ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana ¢astka v
rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
RETEZICI SE WILD ¥ i Q
NAHRAZUJE VSECHNY v L * 250000 K2
SYMBOLY KROME SYMBOLU 2
Kué % 4x 64000 KE

MYSTERY vyhra: X ; *  B000KE
Padne-ii  symbol PANDORINA SKRINKA spoletnd se > :
symbolem KLIC, ziskava hra¢ mystery vyhru v daném
rozsahu. Ziskat |zo pouze jedon symbol Pandofiny skiiky a
Klige. V takovem pfipadé nond prtomnd 23dna jind vyhra.
Tato vyhra nemiize byt losovina.

4000 K¢

ZAKLADNI HRA
VVHRA
128 000 K&
16 000 K&
6000 Kz

3000 K2

ZAKLADNI HRA
VYHRA

* 4000 K&
2000 K2
1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

64 000 K2
8000 K&
«  4000x2
* 2000Kxe

ZAKLADNI HRA
VVHRA

» B000KE
3 000 K&

* 1S00K2

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4 000 K&
i 2000K2
1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2000 K2
« 1000K2
500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
32 000 K&
6000 K&
3 000 K&

1 500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

B 000 K&
x 3000 Ke

= 1500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2 000 Ke
1000 ke
500 Xe
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R.U.R.

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

R.U.R je pétivélcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,, WILD“ stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vSechny pozice svého valce
a mUZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava ndhodné.

VsSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboli J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfndsobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a
pétindsobek za patnact shodnych symbold.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA - VYHRA

250 000 K2 . 5% 128 000 K2
64 000 K& 4= 16000 K2
8 000 K& 3 6 000 K2
4 000 K& * 3000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA 2 VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

64 000 K&

16 000 K&
8000 K2

4000 Ke
4,000 K2

2000 K&
2000 K& * 1500 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA " { ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA VYHRA
8000 K2 ; 8000 K& 5« 4000 K
3000 K& 3 000 K& ’ 4« 2000 K2

1500 K& 3 1500 Ke N 1 000 K&

ZAKLADNI HRA | ZAKLADNI HRA : 3 ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA VYHRA

4000 K& g e S« 2000 K& 5 « 2000 K

4« 2000 KE . 4« 1000 K& 4= 1000 K
1000 K& - S« 500 Ké bt 500 K&
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SLOT BIRDS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 149 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo ptimce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou)
a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mlzZe obdrzet dalsi vyhry.
Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potreti pak se nasobi
3x atd.

Symbol SUP

Symbol Sup, mlze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze byt pfi¢tena
vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto ptipadé propadnuti symbold nezvysuje multiplikator.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly
Mystery, ziskava hrac vyhru dle vyherni tabulky.
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Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mUZe "rozletét" na nékolik
dalsich symbol( WILD a pfeménit tak na symboly WILD dalsi symboly. Symbol WILD mUze tedy v nékterych
pfipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symboll symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD
zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD.

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol( BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10,
pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. V pribéhu bonusové hry lze ziskat dalSich 10 az
30 otoceni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”

symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

(N U
SCATTER

75000 K& 28 000 K&-96 000 Ké

e P d
/ N/
f‘ @ . ) 0
2 Q 12 500 K& 12 000 K&-48 000 K&

5000 K& 4 000 K&-28 000 K&

SCATTER

25 000 Ke ' 7 500 K&
7 500 K& ‘ 3500 Ke

3500 Ke 2000 Ke

2 000 K& = 4000 K&

1000 K& K 2000 Ke

500 K& . 1000 K&
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SMILING JOKER I

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernf linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na trech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech trech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech vsak ptijde jako ndsobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou normalniho symbolu
Meloun, dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu
vyherni linii.
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Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

VYHERNI TABULKA
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TURBO SLOTS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spole¢né
se zdvojndsobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery nahrazuje jakykoli symbol .

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll Tfesen, nebo Citron, nebo Pomeranc anebo
Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskavd hra¢ automaticky trojnasobek, pripadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfndsobek za dvanact
shodnych symbolU a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecénych pripadech miZou nastat tyto situace:

specidlni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté
dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) m{ze nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a
nahradit nékteré symboly

specialni funkce “RozloZeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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WAR OF THE TITANS

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol&l OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA anebo Fi
na prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojnasobek, pripadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact
shodnych symbolU a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mlze tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava ndhodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 50



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA 2 ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
= 250000 K& 4 S5« 128000K¢
4= 64000 K& | 4= 16000 K&
ol vyhem linie § 000 K& « 60

2« 4000 K2 2= 3000KZ2

ZAKLADNI HRA ZAXLADNI HRA
VYHRA VYHRA ZAKLADNI HRA
S §4000 K8 p S« 32000 K8
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2 000 K&
2000 K2 2= 1500 K2
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RICH FISH

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patndct, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojnasobek, pfipadné ctyfndsobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a
pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztadhne se na vysku, na vSsechny pozice svého valce
a mUZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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GANGSTER WORLD

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nadsobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyhernf linii.

Specidlni BONUS
Pokud je hra nevyherni, mdzZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

Vyrazeni symbolem WILD - Symbol Wild muze vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvorit tak vyherni
linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pripadé,
Ze je symbol( Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a pélkou srazi
nékolik symboll z herniho pole. Prazdnd mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se
stavajicimi vytvori vyherni linii.
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Brokovnice - Po zastaveni valcu prijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symbolid z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vsak v
poctu péti symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otoci. Dojde ke shirani pfislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly odemknou a
vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symbol BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mize hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy mize
hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné muZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol( Q, nebo K, nebo A anebo J. V této
situaci se pfislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet
volnych bonusovych otocéeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symbol(, pro vytvoreni ndahodného
poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovanda na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
H

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLA A B o= ZAKLADNI
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol BONUS mad funkci SCATTER. Tti aZ pét symbold BONUS rozmisténych na rGznych valcich na libovolnych
pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS neddva Zadnou jinou
vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symbol(l s uréitym poctem bonusovych otoceni zdarma dle tabulky
vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoceni je umistén ndhodny po¢et BONUS WILD symbol(
na ndhodném poctu valch. Pfi zastaveni valcl ndhodny pocet BONUS WILD symbol(i zmizi (spadne), a z téch,
které zlstanou, se mlZe utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS WILD symbol{i nelze nijak ovlivnit interakci
hrace.
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Symbol WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zdkladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvari Zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom valci vytvori
jeden kolosalni symbol pres cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. P¥i funkci RESPIN dojde k jednomu volnému
otoceni vSemi valci, kromé valc(, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a
to i v pripadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

Bonusova funkce SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro moznost
utvoreni vyherni kombinace. Rovnéz muze dojit k zaméné vice pard najednou na jedné nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V pribéhu toceni valci mize nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci. Z néj
je postavami Miner( vytazen nahodny pocet kust jednoho ndhodného typu symbolu, kromé symbolu BONUS a
symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na ndhodnd mista na valcich a dojde k utvoreni
vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 58



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

‘ S‘b Symbol WILD misze _ i VOLNA
\ nahradit kazdy symbol ¢ 3 10 oroceni
: kromé symbolu BONUS SLUNLS .

BONUS - »
RANDOM APPEAR 9%

WilDvkezds ~WALII™
bonuso:ezilowe WILD_

100 000 K&
8 000 K& 8 000 Ke
800 Ke 800 Ke

2 500 Ke
200 Ke
200 Ke

>

\L.7

600 K&
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400Ke §§%

200 Ke ]
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1600 K& " 1800 K&
300kKe 400 Ke
100 K& 200 K&

1500Ke 1500 K&
200KE 4 200 Ké
100 K& g 100 Ke
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo ktivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.
Symbol WILD ndasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol(i
WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V pfipadé 2 Wild( 4x, v pfipadé
3 Wildl 8x, v pripadé 4 WildG 16x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolUd stejného typu. Pocet téchto symbold
neni nikterak limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v tomto jednom
uzamceni automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke
sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbol(, pro vytvoreni ndahodného poétu dalsich linii. Interakce hrade
nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

[2\

WONKS
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vdlce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly TRUHLA
kdekoli na valcich, ziskdva hra¢ az 58 bonusovych otoceni zdarma. Hrac vybere vzdy dvé nebo vice truhel a tak
odkryje svlij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskutecnuje dotykem na prislusné truhly na
dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky
do hry, vramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avSak veskeré vyhry jsou ndsobeny tremi (V
tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrZi danou vyhru, at uZ se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

1000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

00 Ké

5000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
= 20 000 K&
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SMILING JOKER

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol Joker (WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 K¢ a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbol( Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny
symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich
linif je ve vztahu s po¢tem vélcl a poétem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je
pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak
jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci
tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 97,3% 500 K¢ 18 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které Ucastnik hazardni hry vsazi pomoci minci
na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince odpovidajici hodnoty
a klikem na konkrétni pozici vloZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztoci stisknutim tlacitka

START. Kuli¢ka po dotoéeni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac¢ vyhrava, nebo
prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v sazce pro dalsi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoistvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.
Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou U¢astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hte.
Pole SAZKA zobrazuje &¢astku, kterou U&astnik hazardni hry vklada do aktudlni hry.

Tla¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlac¢itko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,,sousedi”.
Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného cisla.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Standardni typy sazek:

PFima sazka — 1 ¢islo — Minci Ize poloZit na kterékoliv Cislo véetné nuly.
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Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se polozi na ¢aru,

ktera tato dveé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujiciOa 1, 2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 cisla — Mince se poklada na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou c¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

Rohova sadzka — 4 &isla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla O,
1,2a3.

Séazka na fadu — 6 Cisel - Sdzka na radu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest réznych Cisel ve dvou
fadach po tiech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

Sazka na tucet — 12 cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,, 1st 12%, ,2nd 12
nebo ,3rd 12“.

Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend ,,2:1“. Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSech 12 ¢isel v daném radku, mimo cisla 0.
hracich poli ,1-18%, ,,EVEN“, ,CERVENA“, ,CERNA“, ,0DD*, nebo ,19-36“ se vsadi na polovinu hraciho

pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:

Typ série RozloZen! minci

Velka série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35
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Typ série Podet minci RozloZeni minci

Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Podet minci Rozlozeni minci

Orphans {ORPHANS) 5 1,6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Typ série Poéet minci RozloZeni minci

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
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Racetrack

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specialnimu typu sazeni. Tlacitkem plus a minus, se nastavi

pfislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu SOUSEDI se
nevztahuje tlacitko REBET.

VYHERNI TABULKA

Ucastnik hazardni hry miize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich ¢&isel.

1 ¢islo - 35:1
2 ¢isla-17:1
3 ¢isla-11:1
4 ¢gisla-8:1
6 Cisel - 5:1
12 gisel - 2:1

18 cisel - 1:1

V piipadé, 7e U¢astnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud
je tedy napriklad vyherni pomér 35:1, pak U¢astnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do vyherniho

poméru nepocitaji.
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

TURBO SLOTS 81 je Ctyrvalcova hra, v niZ se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo primka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech c¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru
dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecénych pripadech miZou nastat tyto situace:

specidlni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté
dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) muZe ndhodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a
nahradit nékteré symboly

specialni funkce “RozloZeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kaidym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je Ctyrvalcova hra, v niZ se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech c¢tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou)
a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na vélcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalsi vyhry.

Symbol SUP

Symbol SUP, mlZe nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mizZe byt prictena
vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni vélcd alespori 3 speciélni symboly
MYSTERY, ziskdva hrac vyhru dle vyherni tabulky.
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Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se miZe "rozletét" na nékolik
dalsich symbol( WILD a pfeménit tak na symboly WILD dalsi symboly. Symbol WILD mUze tedy v nékterych
pfipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symboll symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD
zaCnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 anebo 20
bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbold BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udavd vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

g 4 KAZDY SYMBOL WILD V LINI
/é~ NASOBI VYHRU 2X

10 000 K&-40 000 Ke
2 500 Ke-7 500 Ké

80 000 Ke
8 000 Ke

8 000 Ke

20 000 Ke
2000 Ke

20 000 K&
2 000 Ke

2 000 Ke £x 4x Bx
500 Ke 2x 4x

1000 Ke 2x 4x Bx
500 Ke 2x 4x
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SIZZLE FIRE

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo ktivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)

Za t¥i a7 pét symbolG HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na rliznych valcich, nalezi hraci vyhra dle vyherni
tabulky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbolid na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

VYHERNI TABULKA
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OCCULTUM 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 170 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo Cerveny), ktery nahrazuje
jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyhernf linie zaéinaji od prvniho vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OCCULTUM 81 je ¢tyivalcova hra, v niz se sazi na ¢tyri shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva
za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol modry WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé ¢erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry symbol WILD je
ndsobena x2.

Symbol ¢erveny WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvaii 7adnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO

Béhem hry se ndhodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel. Tato
bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- Kouzlo vyvolani

Svitek s prisluénym piktogramem spousti kouzlo, které ptivola ¢ervené, modré nebo obé KOLA STESTI.
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- Kouzlo tridéni

Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné symboly
do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- Kouzlo ndhodnych WILDU

Svitek s prisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvold ndhodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symboll WILD se ndhodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Modré kolo stésti

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat dodate¢nou
vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 rovné a roztadi se zdarma stladenim tlaéitka START. V kazdé Grovni je vyska vyhry
uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda Urovern ma jiny rozsah mozné vyhry,

,>>>", ktery umozni postup do dalsi Grovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi Urovni. Stejné tak mdzZe nastat
situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hrac tak ziska vyhru pouze v dané drovni a do dalsi jiz
nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakdakoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlacitkem

START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné Urovné.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovanda na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

IANTLD WILD symboly: ‘WIL]\JK
N>
Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykali jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

ool 5000 K

g

U0
Y

1000ks ‘% 5 000 K

500Ke = 1000 K&

s500ks 4 ) 500 K&
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BOOFA

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo ptimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol SPHINX
Symbol SPHINX m(iZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven ma
funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hraé obdrzi linii symbold
SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol SPHINX nepfijde ve vyherni linii,
ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS.
Je-li na obrazovce vice vyhernich linii se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni
vsech vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou urovni.

e 1. Urover - Hra¢i se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichz jednu hrda¢ po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi arovné.

e 2. Uroveri — Hraci se zobrazi druhé kolo §tésti, které se opét zdarma roztodi tlacitkem START. Kolo
obsahuje 10 pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi celkovd vyhra z predeslé
urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.
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Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola $tésti vynasobenou nasobkem ve druhém kole Stésti.
Ani jedno z kol Stésti nelze prerusit, hrac¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET BONUS hrac obdrzi 20 —
250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET BONUSU.

Interakce hrace (roztoceni kola Stésti) nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB
Symbol SCARAB muZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven
funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac obdrzi linii symbolG
SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci symbol SCARAB nepfijde ve vyherni
linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB
BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde
k vyhodnoceni viech vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB
BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku vybere
jednoho ze scarabt a obdrZi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mze vybirat pouze jednou. Poté co hrac scaraba vybere
a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dalsi scaraby. Volba hrace nema zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil a
odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB BONUS hrac obdrzi 15 — 50nasobek sazky, ktera
byla nastavena v okamZiku vstupu do SCARAB BONUSU.

Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma3 tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.
2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.
3.  Funkce BONUS — Za tti a vice symbold KNIHA hrac obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hrac obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA
dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma3 tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.
2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.
3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symbol{ KNIHA hrac obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hrac obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA
dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

PFi vstupu do reZzimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symboll, kromé symbolu KNIHA, ktery
umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se SCATTERU a na valcich
se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hra¢i padne vreiimu BONUS néjaky pocet téchto SCATTERU, dojde
nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikdlné roztahnou na cely valec a dojde
k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale
musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle tabulky vyher. V rezimu BONUS hrac obdrzi vyhru v rozmezi 40 —
250nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

100 000 K&
10 000 K&
1 000 K& 1000 Ke

250 000 Ke

o0 000 Ke
0 000 K& 0 000 K&
900 Ke 900 Ke

100 000 Ke
20 000 Ke 20 000 Ke
2 000 Ke 2 000 Ke
2o0 Ke 2a0 Ke

37 500 Ke
5 000 Ke
1500 Ke

200 Ke

7500Ke  (JOL 5 000 K&
2 000 Ké& ,f\\ | 1250 Ke
250Ke (& 250 Ke
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PINKY CAT

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo ptimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5
symbolG BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

Specialni BONUS
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Pokud je hra nevyherni, mliZze nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

1. NINJA MOUSE - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichZ mista propadnou
symboly dalsi a mlze tak dojit k utvoreni vyherni linie.

2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

3. TNT CAT - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbol(, na jejichZz mista propadnou symboly dalsi
a mUZze tak dojit k utvoreni vyherni linie.

4. WANTED — Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uZ se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
128 000 K2
16 000 Ke
6 000 K&

1 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4 000 Ke
2000 K&
« 1000 ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
%
20

10

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

16 000 K2
4000 K&
2 000 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4 000 K2
2000 K2
1 000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
2 000 K&
1 000 K&

S00 ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
250 000 x&
64 000 K¢

8000 K&

2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

8000 K2
3000 K2
1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
2000 K2
1000 K&
500 K&
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SUNSET HOTLINE

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je Ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna krivka, nebo ptfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS
vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za Ucelem zastaveni vizualizace moznych c¢astek a obdrzi jednu z
vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba prehravani vizualizace neni
limitovana Casové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

VYHRA Z VYHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA ’.‘.:_. y ZAKLADNI HRA "7 ¢ ZAKLADNI HRA
If

\ /
75 000 K2 ) 5 000 K& [ 5000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VY VYHRA

1 000 Ke 000 Ki 500 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADN| HRA
VTHRA VYHRA

500 K¢ 500 K¢
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WOODENMATIC

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptrimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DREVORUBEC

Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA — VYHRA

3x S000Ke 3x 4 000K : 3« 2500K2

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA VYHRA

2500 ke 3= 1000Ke 3» 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
> S0oKe
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GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim tfi az péti valch ziskat tti az pét stejnych symboll v alespon jedné vyherni linii. Ve
hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva
doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a tabulky vyher platné pro
danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdvd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je t¥i aZ pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve 27, 81 nebo
243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Pfepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci prepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu herni
obrazovky. Kazda varianta ma rdizny pocet valct - tffi, ¢tyfi a pét a tim padem i rdzné pocty vyhernich linii - 27,
81 a 243. Varianty je mozZno prepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry se méni i hodnoty symbol{i
na tabulce vyher. Pfepinani variant nema vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a po pricteni
vyhry dojde k funkci RESPIN — volnému otoceni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po volném otoceni se
symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych vyhernich linii. Funkce RESPIN se
provede vzdy, kdyZ existuje alespon jeden uzamceny symbol WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kaidym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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GLADORIUS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu KLIiC. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD se
nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Symbol TRUHLA

Vyherni kombinace symbol&i TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. P¥es box protéka proud
¢astek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a zobrazi se vyhrand
Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hraé, tzn. Ze doba
prehrdvani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazdna na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA VVHRA
RETEZICI SE WILD 5x  250.000,00 K&
NAHRAZULJE VSECHNY o5 39 Al

SYMBOLY KROME SYMBOLU : Y Ay 4x  ©4.000,00 K2

e Y ECAITR i 3%  £.000,00Ks

ZAKLADNI HRA 2% 400000 K&

VYHRA KOMBINACE SYMBOLD
1= 4.000,00 K& - 52.500,00 K& A

ZAKLADNI HRA 7 ZAKLADNI HRA
VVHRA ¢ VVHRA
128.000,00 K& ’ 61.000,00 K2
16.000,00 K& E 8.000,00 K&
6.000,00 K2 4.000,00 K2
3.000,00 K& . x  2.000,00 K2

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA & ZAKLADNI HRA

VYHRA fid VVHRA - VYHRA
S« 16.000,00 K& ' “ N 5% B.000,00 K2 ¢ S« 5,000,00 K&
dx 400000 K& 4« 3.000,00 K& 4« 3.00000 K&
3= 2.000,00 K& 3« 1.500,00 X2 3 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA ¢ ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA | | VYHRA
5= 4.00000 K& 5= 4.000,00 k2 S= 2,00000 K&
4% 2.000,00 K& ) 4% 2.000,00 K& 4 1.000,00 K&
3% 1.000,00 K& 3= 1,000,00 K2 N _ 3= 500,00 K&
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FALCON GOD

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x
MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterda propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symboll Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 94



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20ndsobku sazky.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je moZné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich
linii je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboltd v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je
pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak
jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci
tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovanda na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

MULTIPLIER, 3x

MULTIPLIER, 4x
JULTIPL SPIN nebo =
et et e ZAKLADNi HRA ) -

ZAKLADNI HRA

VikRA  Symbol WILD nahrazuje jakykoll symbol,
Aromé nasleduiicich Ry, VVHRA
RESPIN, MIXE

5000,00K¢ MULTIPLIER, 4 MULTIPL * 1.000,00 KE - 10.000,00 K

ZAKLADNI HRA o ZAKLADNI HRA

Symbol MULTIPLIER Symbol MULTIPUIER
N vynasobl vyhru za celou 72 v bl vyhwu 2a celou
\7 obcazovku. Pokud jo - ot
- ’ & symboli MULTIPLIER na - symbokl MULTIP
LTIPLIE = obrazovce vice, pak se vyhra HULTisud obrazovee vice, pa
nédsobi katdym 2 nich nasobl katdym

otoleni vaicy zdarma.

MULTIPLIXKATOR

ZAKLADNI HRA QN
Symbol MULTIPLIER ZAKLADNI HRA 4 w ZAKLADNI HRA

celou 3 )
okud jo “ VYHRA < VYHRA

PLIER na
ULTIPLIER obrazoves vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

S« 2.000,00 K& o 2.000,00 Ki

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA , ZAKLADN| HRA 1 1 ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA

* 1.500,00 Ké 3% 1.500,00 K& z 3« 1.000,00 Ké

ZAKLADNI HRA ( = ZAKLADN| HRA y ZAKLADNI HRA
VYHRA < VYHRA VYHRA

* 500,00 K& > * 500,00 K2 > 3= 200,00 K&
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RICH KITTENS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je ctyrvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo primka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech c¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tti shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V ptipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry. Funkce tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X.
(Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA f o ZAKLADNI HRA
VYHRA

4~ 30000 k2
3= 3000K2

¥
MULTIPLIKATOR © WiLD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

© )
&.‘\( 4= 1000K2

3« 500Kz

L
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SMILING 1LINR

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 50 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je otacéenim valc ziskat tfi stejné symboly umisténé na trech valcich v jedné vyherni linii. Symbol WILD
nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupen.
Pro dosazeni bonusové vyhry musi hrac¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice
pro bonusovou vyhru se hracovi automaticky zdarma ndhodné vylosuje jeden z vyobrazenych multiplikator(.
Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi prlimérnou sazku vypocitanou ze
sazek potrebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se pocitd od momentu dosaZzeni prvniho stupné
stupnice pro bonusovou vyhru aZz po dosazeni stupné posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hra¢ obdrzi linii symbolG WILD, dojde k navyseni stupnice
progress baru pro dosaZzeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrZzenim vice samostatnych linii se symbolem WILD)
dojde k ndhodnému vylosovani multiplikatoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x, 75x a 100x) vynasobi
prdmérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a tuto ¢astku hrac obdrzi jako
bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu dosaZeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou
vyhru aZz po dosazZeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovanda na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Symbol WILD
_ nahrazuje e
| jakykoli symbol. ( {- 10 000 Ke

o000 K&

5000Ke 2 500 K&

1500 K¢ !‘ 1 000 K&

000 Ké&
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HAPPY NUTS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v nizZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo ktivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo
krivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.
ReZim BONUS

Padne-li hradi linie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tfi ofisk(, ¢im se nahodné vybere pocet
volnych otoceni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V rezimu bonus plati sazka se kterou byl rezim bonus iniciovan.
Interakce hrace nema na konecny pocet volnych otoceni vliv. V rezimu bonus je aktivni symbol MYSTERY, ktery
je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hrac obdrzi 5 — 25 nasobek sazky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za uréity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 100



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

240 y 3 NUSOVA HRA
e e Bo NUS T/ SYMBOLY BONUS SPOUSTI > BONUSOV,
2 i - ., BONUSOVOU HRU S EXTRA VYHROU VYHRA
GONUS  SCATTER 2 500 K2 - 12 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYMRA
7 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
5000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
2500 X2

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA / / VYHRA VYHRA

1 500 K& o 1000 K& S00Ke
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AZTEC MYSTERY

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vsech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alesporn dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.
Symbol Scatter

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symboll Scatter hrac ziskava vyhru a 8 — 30
bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Scatter. Hra¢ ma moznost v pribéhu bonusové hry vyhrat dalsi bonusova otoceni, padne-li znovu 7 az
9 symboll Scatter. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse
sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uZ se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

S« 15000 K2

= 5000 K2

3= 1000 K2
300 xe

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

S« T00Ks
4~ 400Ko
* 200 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
x S00Kz
= 300K2

= 100K

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA VOLNA oTOCEN(

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

X2

ZAXLADNI A BONUSOVA

VYHRA
300 Ke
200 K&
= 100 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5 800 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
= 500 K&
&~ 400 Ke
> 200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
» 400 K
4= 200K

x 100K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
" 300 K
* 200 K
> 100K8
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SCARY NIGHT

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SCARY NIGHT je ¢tyrvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X.
(Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pripadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc(i (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzZet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.

MULTIPLIER WILD
Symbol WILD nahrazuje

M‘D Jakyholi symbol. Ka2dy
[ +% E 3 symbol WILD obsateny ve

vyherni link nasobi vyt 2x

MULTIPLIKATOR  WALD

ZAKLADNI HRA
VVHRA

4= 2000 K2
3= S00K2

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4= B0 000 K2
3= 8000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

4= 2000 K2
3= S00Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 30000 K&
3= 3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4 2000 Ke
I S00Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4 1000 K&
3 500 Ké
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FRUTIKI TRIBE

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X.
(Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pripadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzZet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

MULTIPLIER WILD

Symbol WILD nahrange
jakykoli symbol. Kaidy
symbol WILD obsateny ve
vyherni linll ndsobl vyhru 2x.

ZAKLADNI HRA . \Z ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA A VVHRA [ VYHRA

4« 20000Ks 4~ 2000K: 4= 2000Kc
I« 2000 K2 N I« 500 K& & 3« 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4« 1000 K2
3« 500Ke

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 107



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

CLOWNFISH

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné
se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS
Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hrac¢ automaticky 15 bonusovych otoéeni zdarma.
Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN
soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vyndsobena dvéma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symboll PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse
sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tremi.
(V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 108



69GAMES a.s.

Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA &v
HRA

BONUS = SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA  VOLNA OTOCENI
S« 125000 K& 15
10 00O K2 15
2 500 K& 15
1000 K& -

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 75000 K&
4« 12500 Ke
3« 2500 Ke
200 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S= 12500 K&
4«  5000Ke
1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAX1 ADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA e VYHRA
» 10000 K&
4  2500KE
In 500K

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 75000 K&
“ 12 500 K&
* 2500 K&
200 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

S 25000 K&
4= T7500KE
3 1500K8

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

* 12500 K&
f~ 5000Ke
1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
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RED EVIL

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alesporn dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.
Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac¢ do
rezimu BONUS.

Rezim BONUS

Do rezimu BONUS ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA. V rezimu
BONUS hrac vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hraci zobrazi vyhra,
kterou hrac ziskava. Rezim BONUS obsahuje tfi faze.

Vybér vyhry — hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 ndsobku sazky.
Vybér nasobku vyhry — hrac¢ vybérem truhly zndsobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér findIni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku sazky,
anebo nevyhrat, tedy obdrZet za treti fazi ¢astku 0. Pripadna vyhra za treti fazi se pficte k vyhram za predchozi
faze. Prohrou ve treti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hrac pouze svou vyhru nezvysi.
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Za rezim BONUS mUze hrac celkové obdriet 5 — 250 ndsobek sazky, ve které byl reZim BONUS spustén. Interakce
hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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LUCKY CHESSMATE

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Dama Cerna a Déma Bila), ktery nahrazuji jakykoli symbol své
barvy. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vdélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na alespon dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Hra m& dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje véechny ¢erné symboly. Symbol WILD Dama
Bila nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se miZou pro moZnost vytvoreni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je tomu
v redlné Sachové hre. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, Véz, Strelec a Jezdec,
pficemz nezaleZi na barevné varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,,L” o tfi pozice. Na vychozi
pozici se vytvori duplicitni symbol jezdce a plvodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.

Bishop Random Appear: Stielec se pohne v libovolném sméru v diagondle. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol stfelce a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi viechny symboly, pres
které prosel.
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Rook Random Appear: Véz se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol véZe a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi viechny symboly, pfes které
prosel.

Queen Random Appear: Ddma se pohne v libovolném sméru horizontélIng, ¢i vertikdlné nebo diagonalné. Na
vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol damy a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi
vSechny symboly, pres které prosel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, ¢i vertikdIné nebo diagonalné o
1 pole. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a
nahradi tam umistény symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Q
4 e 7 ZAKLADNI HRA

VYHRA

=
S

50 000 Ke

20 000 Ké

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ~ 10000 ¥z

VYHRA VYHRA 5 000 K&

5x 20000KE  gyumbol WILD nahazuje jakkoli symbol S+ 20000K8  5ymibol WILD natrazuje jakykoll symbol
4= 10000 K& whejad barvy 4 10000 K& Shajrid vy

3» 5000Ke 3 5000K2

ZAKLADNI HRA

s ZAKLADNI HRA < ZAKLADNI HRA

VVHRA 3 VYHRA
S5« 50000 K2 -
4« 20000 K&
3= 10 000 K2
2= S000KE

ZAKLADNI HRA | ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA

S+ 10000 X2
4« S000Ke
3« 2500Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

VVHRA VYHRA VYHRA
S= 5000K: S« 2500 K& S« 2500 K&
4= 2 500K2 4« 1000 K2 b 4x 1000 K&

3= 1000KE . 3« 500KE 3 500KE
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ROBOLAND

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon dva na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v patnécti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrac ziskava 10 volnych otoceni
zdarma. V reZimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl reZim bonus iniciovan. Symbol BONUS je SCATTER.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbol( na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Symbol WILD nabrazuje
jakykoli symbol kromd
symbolu BONUS

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
125 000 K&
50 000 K&
20 000 K¢

10 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

20 000 Ké
5000 K&

2500 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VOLNA OTOCENI

10

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
75 000 Kc
30 000 K&
15 000 K2
5 000 k&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
20 000 K&
5 000 x&
2500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5000 ke
1 000 K&

500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
250 000 K¢
100 000 K&
25 000 K&

15 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
50 000 Kc
20 000 K2
10 000 K¢
5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5000 K&
1000 K2
500 K¢
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GOLDEN BASKET 27

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Vyhernilinie
jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol KOSiK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravée jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ( N ZAXLADNI HRA
VYHRA VYHRA / VYHRA

3= 5000 K& 3= 4000 K&

ZAKLADNI HRA 3 ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA

VVHRA b \ VYHRA g VVHRA

3= 2500 Ke - / = 1000 K¢ 3= 1000 K

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500Ke
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GOLDEN AGE 27

ZAKLADNIi INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(, nebo nahrazenych
tzv. , divokym symbolem*“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na viech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol €TYRLISTEK
Symbol CTYRLISTEK mdze mit na vysSich hladindch sazky, tj. vy$sich nez 5 K¢, jednu z nasledujicich funkci:

e  WILD — symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol
®  WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve vyherni linii s
jinym symbolem nasobi vyhru za linii dvéma

Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ mlze ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce v oblasti
pole se sazkou.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

\ v / \ .
ZAKLADNI HRA

.

& W/ A .

ZAKLADNI HRA
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QUICKSTICKS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sdzi na alespor dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni kombinaci.
Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V ptipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol(
WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V pfipadé 2 Wildd 4x, v pfipadé
3 Wildd 8x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symboli BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otoCenimi. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolU stejného typu. Pocet téchto symboll
neni nikterak limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou a valce se vtomto jednom uzamdeni
automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a
uzamykani dalsich, stejnych symbol(, pro vytvoreni ndhodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

cj L ZAKLADNI A BONUSOVA
m.‘ﬂ‘ﬂ—@ i b e

KAZDY SYMBOL WILD V . > >
LINI NASOBI VYHRU 2X BONUS  SCATTER ki
) « 30000 K3

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA « 20 000K8

MULTIPLIKATOR | WILD RN DT e ¢ 10000K8
>

10 TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI
BONUSOVOU HRU S EXTRA

10

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA e ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA % HRA
( k ee® VYHRA ViHRA
\\ :

!
§= 16000 K& .!‘j S 12000K8
4= BO00KE N N 4 4000KE

3> 4000 K& 3= 2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA " HRA
VYHRA VYHRA
5= B000KE 5« 4000 X2
4= 3000 Ke 4« 2000 Ke

3= 1000Ke 3« 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA HRA "

VYHRA VYHRA
5= 4000 K¢

VYHRA

4= 2000 K&
3= S00Ke
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OLDSKOOL SPIN 81

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 81 je ¢tyfvalcovd hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vsech ctyrech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tti shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD
vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA L\ ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VVHRA

ZAKLADNI HRA
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BLISSFUL JACK 40

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niZ se sdazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tti az pét symbold BONUS rozmisténych na rznych valcich na libovolnych
pozicich vyhrava urcity pocCet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou jinou
vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbol( MYSTERY, hrac obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.
Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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JOKER DOUBLE 27

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, ¢i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 27 je ¢tyfvalcovad hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vsech ctyrech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. T#i a vice symbold BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi zdarma.
V bonusovém reZimu je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a tim ziskat dalsi volna otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyhernf linii.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni

obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA . VYHRA
BONUS  SCATTER
* 25000 K& - I« 25000 K&
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA  VOLNA OTOCENI
4« 10000 K& 10

3« 6000 K2 10

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA 4 ‘K ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA

VYHRA VVHRA VYHRA

= 10 000 K& I« 4000 Ke 3= 3000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA

VYHRA VYHRA VYHRA

* 2000 K& 3« 2000 Ke 3= 1000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

= 1000 Ke
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TURBOKICK

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v jedendcti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, nahodné se odrazi od nékterych symbolt, a mlze dojit k jeho
umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomdha tak vytvofit
vyherni linii.

Symbol PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. vdlci. Tfi symboly PENALTA spousti bonusovou
funkci penalta.

Funkce PENALTA

V pripadé, Zze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskava speciadlni bonus. Hra¢ ma moznost, vybrat kam streli
brankafi mic. Pod kazdym mistem v brané se skryva odlisna vyse vyhry. Mi¢ vSak mUiZe chytnout brankar, ¢imz
hrac neziska vyhru Zadnou. V této bonusové funkci ma hrac tfi pokusy a jeho interakce nemaji vliv na vyslednou
vysi vyhry.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hraci tfi symboly
BONUS, spusti se bonusova hra s nahodnym poctem volnych otoceni. Volna otoceni konci ve chvili, kdy hrac

postupné na valcich obdrZi dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol CERVENA KARTA. V bonusovém
rezimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES, PENALTA a BONUS.
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Symbol ZLUTA a CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvati vyherni linie, objevuji se na valcich samostatné jako scatter.
Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové &asti. Dva symboly ZLUTA KARTA a
nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé za sebou ukonéuji bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA
KARTA kdekoliv na valcich nasobi vyhry na obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na vélcich
nasobi dané vyhry na obrazovce 4x.

Bonusova funkce PENALTA

V bonusové funkci hrac vybira, kam kopne brankafi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu mdze hrac
obdrzZet vyhru, existuje vSak Sance, zZe brankar mi¢ chyti a hrac v daném pokusu vyhru neziska. Vyhry za
jednotlivé pokusy se scitaji.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
ja akthm|

BONUSOVA HRA

ERVENA KARTA ju
aktived pouze v

ZAKLADNI A BONUSOVA

N
hra 3 ndhodnim pottem
voinych oloceni

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

MULTIPLIKATOR

&>
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SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
*  25.000,00 K&
4+ 10.000,00 K&
*  $.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA
*  $.00000 K&
= 2.500,00 K&

* 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

R VYHRA
S+ 2.500,00 K&
4« 1.00000Ke

3% 500,00 K&

ZAKLADNI HRA

, 26 hrati podnou
oly PENALTA, hedd

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
= 10.000,00 K2
4= 500000 K&

3= 2.50000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S« 85.000,00 K&
4= 250000 K&

x  1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

VVHRA
S« 50.000,00 K&
4« 2500000 K&
3= 10.000,00 K&
= $.000,00 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
000,00 K&
00 K&

*  1.000,00 K2
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VEGAS 81 MULTIPLIER

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv
symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VEGAS 81 MULTIPLIER je ¢tyrvalcovd hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech ¢tyfech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V pribéhu otoceni valcl se zacne losovat pravé
mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcli hrac obdrzi vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena
multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otoceni. Tento proces je ndhodny a interakce
hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je moZné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich
linii je ve vztahu s po¢tem valc( a poétem symbold v jednotlivych vélcich. Polet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je
pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak
jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci
tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA 3 o \ ZAKLADNI HRA
VVHRA ! VYHRA T VYHRA

ZAKLADNI HRA . ) ZAKLADNI HRA
VYHRA /YH

YHR

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 131



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

MYSTERY APOLLO 243

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer,
2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvéstéctyricet trech
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Mixer

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbolG: WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier,
4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi sou¢tem vsech hodnot symbolld Multiplier na obrazovce.

Symbol Respin

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcli zdarma.
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Symbol Mystery

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbolU
Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZzit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi praveé jednu
vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.

WISIERY

ZAKLADNI HRA

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft Stranka 134



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

CYBER BEAST

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu Mince.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce Respin se symbolem Mince

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specialni bonusova funkce, ktera se aktivuje, pokud hrac ziska sest nebo
vice symbold "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlistanou na obrazovce pouze symboly "Mince",
které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zadind s tfemi pocatecnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku nadhodné pribyvat dalsi symboly "Mince".
Kazdy novy symbol "Mince" mlze nést bud béZnou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku sazky, nebo specialni
hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany ¢tyfmi rdznymi oznacenimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini". Tato
oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad valci ve ¢tyfech okénkach. Speciadlni hodnoty se odvijeji od
aktudlné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti ndsobek sazky, "Major" - 100
nasobek sazky, "Minor" - 50-ti nasobek sazky, "Mini" - 25-ti nasobek sazky. Pokud hraci pfi respinech padne mince
s nékterym z téchto oznaceni, ziska prislusnou specialni hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinll resetuje zpét na tfi. Funkce
kondi, pokud pocet respind klesne na nula a na vélci se neobjevi Zadny novy symbol "Mince", nebo pokud jsou
vSechny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet vsech vyher jednotlivych symbold "Mince", véetné
pfipadnych specialnich hodnot. Tato funkce mlzZe byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".
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Bonusova otoceni zdarma

Tri symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi otoc¢enimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni tabulkou.
Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

'Y . ZAKLADNI A BONUSOVA
Symbol WILD nohrazuje 3 HRA
jakykoll symbol kromé

symbolu BONUS a Mince VOLNA OTOCENI

]
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA

1= 500,00 K& - 250.000,00 K&

| ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
VYHRA
* 10.000,00 K&
4 4.000,00 Ke

000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

= 500,00 Ké
200,00 KE
100,00 Ké
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
* 7.500,00 K&
4= 3.00000 Kc

= 1.500,00 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
00 Ké
* 200,00 K
« 100,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

200,00 K&
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HEAVENLY WARRIORS

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Vétrny WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Obla¢ny WILD.
Vétrny Bonus

Funkce Vétrny Bonus je aktivovdna, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Vétrny WILD
(modry). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoéeni zdarma. V rezimu Vétrného Bonusu se na valci 2 a
4 muUZe objevit kromé standardnich symbol( jesté symbol Démon vétru WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi
v alespon jednom poli symbol Démon vétru WILD, hrdc ziska jedno volné otoceni zdarma navic. Pokud se objevi
neuplny kolosalni symbol, aktivuje se funkce posunu, ktera rozsifi symbol na cely valec.

Oblaény WILD
Symbol Oblaény WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Vétrny WILD.
Oblacny Bonus

Funkce Oblacny Bonus je aktivovana, pokud hrdac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Oblaény WILD
(Cerveny). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoceni zdarma. V rezimu Obla¢ného Bonusu se na valci 2
a 4 muZe objevit kromé standardnich symboll jesté symbol Démon oblakd WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4
objevi v alespori jednom poli symbol Démon oblakl WILD, hrac ziskd jedno volné otoceni zdarma navic. Pokud
vyherni linie projde pres alespori jeden Démon oblakli WILD symbol, vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dileZité
poznamenat, Ze zdvojndsobeni plati i v pfipadé, Ze vyherni linie projde dvéma Démon oblakd WILD symboly — v
tomto pripadé se vyhra stale zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyrnasobi.
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Bourkovy WILD
Symbol Bourkovy WILD se objevuje pouze v rdmci Bourkového Bonusu.
Bourkovy Bonus

Funkce Bourkovy Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich kolosalnich symbola
Vétrny WILD a Oblacny WILD v jakémkoliv poradi. Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoceni zdarma. V
rezimu Bourkového Bonusu se na valci 2 a4 mlze objevit kromé standardnich symbol( jesté symboly Bourkového
WILDu, které maiji funkci posunu pres cely valec a soucasné zdvojnasobuji vysi vyherni linie. Opét plati, ze i v
pfipadé, Zze vyherni linie projde dvéma Bourkovymi WILDy, vyhra se stdle zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi.
Pokud alesponi jedno pole v kombinaci zabere kolosalni symbol Bourkovy WILD, hrac ziska jedno volné otoceni
zdarma navic.

Kolosalni symbol

Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryva vsechny pozice na daném valci.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

T
BONUS  MULTIPLIKA

BONUSOVA HRA

~__ Symbol "Démon Oblaki; WiLD"
VOUNA OTOCENI  Tento symbol se objevuje pouze v
rezimu Oblacného Bonusu. Aktivuje
funkci xdvojndsobeni vihry za linku
a poskytne hra¢i navic volné
ototenl

BONUS  WILD

ZAKLADNI HRA
Symbol "Vétrng WILD" - Tenta
VOLNA oroCeni wbol je aidivni pouze v zldadni
hie. Nahrazuje viechny symboly
kromeé symboiu Oblacny WILD. Jeho
piitomnost mide aktivovat Vatmy
Bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5« 50.000,00 K&
4~ 10,000,00 Ké

3« 5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5« 2.500,00 K&
&x 500,00 K&

200,00 K&

3 r
BONUS  MULTIPLIKATOR = WiLD

BONUSOVA HRA

Symbol "Boufkovj WILD® - Tento
VOLNA OTOCENI symbol se objevuje pouze v refimu

Boufkoviho  Boou Kombinuje

viastnosti viech démond, tedy aktivuje

navic voiné otodend, funkd posunu a

soutasné zdvojndsobeni vyhry 2a

ik

BONUSOVA HRA

Symbol “Démon Vétru WILD" -
Tento symbol se objevuje poure v
reiimu Vitmého Bonusu. Aktivuje

funkci posunu a poskytne hradi

navic volnd otodeni

VOLNA OTOCENI

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
25.000,00 K&
5.000,00 K

2.500,00 Kz

ZAKLADNI A BONUSOVA

200,00 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
1.500,00 K&
200,00 K2
100,00 K&

— BONUS WILD

ZAKLADNI HRA
Symbol "Oblaéng WILD" « Tento
VOLNA OTOCENI  symbol je aktivni pouze v zikiadni
hie. Nahrazuje viechny symboly
kromd symboly Vétrny WILD. Jeho
piftomnost micte aktivovat Oblatny
nus.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
$0.000,00 K&
10.000,00 K&
5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
25,000,00 K&
4= 5.000,00 K&
2.500,00 k&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
1.500,00 K&
200,00 K&
100,00 K&

69GAMES a.s. - Internetové hry Apollo Soft

Stranka 139



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

RESPIN FIRE

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RESPIN FIRE je pétivalcovd hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce RESPIN

Po obdrZeni vyhry miZe ndhodné nastat situace, kdy hrac obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN spocivéa v tom, Ze
po okrajich obrazovky se rozhoti ohné a hraci se valce zatoci zdarma znovu, pficemz obdrzi stejnou vyhru, ktera
RESPIN iniciovala. Tato situace se mlZe ndhodné opakovat vicekrat. Nékdy mlze nastat i situace, Ze ohné mohou
obcas vzplanout i po vyhfe, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN je zcela ndhodna funkce a hraé nemdze ovlivnit, kdy
se aktivuje.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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APOLLO X

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 400 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v bonusové ¢asti. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedendcti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY (Atom)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové c¢asti symbol MYSTERY (Atom) plati
dle tabulky vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu uvedeny. Hodnoty
vyher plati v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol BONUS
Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zdkladni hie a spousti bonusovou ¢ast hry.
Symbol WILD

Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové ¢asti hry. V bonusové ¢asti sbird hodnoty ze symbolt MYSTERY (Atom).
Kazdy WILD sbira vSechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

Bonusova cast

Pokud hrac obdrzi 3 nebo vice symbolll BONUS, spusti se bonusova ¢ast s 10 volnymi otocenimi. V této Casti je
aktivni symbol WILD, ktery pfi vyhie sbira hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY (Atom). Tyto hodnoty se
sCitaji a pripocitavaji k vyhie hrace. Vsechny symboly WILD, které hrac na obrazovce ziskd, se shromazduji v horni
Casti obrazovky. Kazdy ¢tvrty symbol WILD prodluZuje bonus o 10 volnych otoceni, a po ziskani prvnich 4 symbol(
WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do konce bonusové ¢asti. Maximalni pocet volnych otoceni v jedné bonusové
Casti je omezen na 40. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VOLNA GTOCENI

MYHTERY) (SCATTER
GONUS ) | BCATTER = BONUSOVA HRA
VYHRA

Tx  1.000,00 KE - 25.000,00 K¢

OVA . o ZAKLADNI SOVA » < ZAKLADNI A BONUSOVA
5 HRA

VYHRA

HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ' ZAKLADNI A BONUSOVA
b

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
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NEON FUNK

ZAKLADNIi INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

NEON FUNK je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky
zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Nasobeni vyhry

Béhem toceni valcl se mliZe na levé strané obrazovky rozsvitit napis Happy Hour. Pokud se tento napis béhem
toceni valcl rozsviti, znamena to, Ze pfipadna vyhra po dotoceni valcl bude nasobena 2x.

Spojené valce

Béhem toceni valcl se mlze hradi zobrazit ordmovani dvou nebo vice ndhodnych valci. Toto ordmovani
signalizuje, Ze po dotoceni valcl na téchto valcich padne stejna série symbol(, coz muze prispét k vyssi vyhre.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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WILD DARLINGS

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 220000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

WILD DARLINGS je trivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

SWAP WILD

Symbol SWAP WILD nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hrac obdrzi na obrazovce
alespon jeden symbol SWAP WILD, mlze dojit k zaméné nahodnych symbold na obrazovce, ¢imZz ma hrac
moznost ziskat vyhru. Pokud je symbol SWAP WILD soucasti vyherni linie se symbolem RESPIN WILD, po funkci
respin jiz svou funkci nahrazeni symbold neplni. Symbol SWAP WILD muZe na obrazovku ptidat i symbol RESPIN
WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne symbol RESPIN
WILD, ktery je soucasti vyherni kombinace, béhem vyplaceni této kombinace se tyto vyherni symboly uzamknou
a hrac dostane dalsi volné otoceni s témito uzamcéenymi symboly. Diky tomu mUzZe hrac ziskat dalsi vyhru se
stejnymi uzamcenymi liniemi, jako pred funkci respin. Po této funkci se zamknuté linie opét vyhodnoti a
odemknou. Pokud existuje nova vyherni kombinace se symbolem RESPIN WILD, uzamkne se a hrac¢ obdrzi dalsi
volné otoceni.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
5 g VVHRA
WILD. Nahrazuje nizne Uzamkne symboly a provede
symboly na obrazoves. 5 respin 36.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ' < ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA . - 3 VYHRA

12.000,00 K& 6.000,00 K& . 6.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA | & ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA o ’ VYHRA

2.000,00 k2 3 1.000,00 K& . 1.000,00 K&
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BONUS JOKER 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symboly JOKER ¢i BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

BONUS JOKER 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER.
Nahodné se roztahne na vysku valce a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
Symbol BONUS JOKER

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hrac¢ obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndhodnym rozsahem 6-15
bonusovych otoceni zdarma.

Pokud hra¢ obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndhodnym rozsahem 8-20
bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostdva za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osmindsobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. V reZimu bonus je mozné obdrzet dalsi bonusova
otoceni.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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SPIN MACHINE 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou
zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je ¢tyivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD
vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich
linif je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je
pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast,
jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci
tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA
VYHR
80,000

- - $.000,00 X2 . 3.000,00 K&
MULTIPLIKATOR WiLD

r— ZAKLADNI HRA & ZAKLADNI HRA
BAR [ '

=3
Fa ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA y VYHR
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APOLLO MULTIBOOST

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden
stupen.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hrac naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice
pro bonusovou vyhru se roztoci Ctvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi jeden ze Skaly
multiplikator(. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi priimérnou sazku
vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se pocitd od momentu prvniho
vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosaZzeni posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je trivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech trfech elektronicky
zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hrac¢ obdrizi linii symbold WILD, dojde k navy$eni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové vyhry na
Ctvrtém, bonusovém valci o jeden stupen.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplikacni valec

Progress bar sestdva z 15 stuprnid. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrZenim vice
samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje ¢tvrty, bonusovy valec - Multiplikacni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni valec se zac¢ne tocit. Multiplikacni valec obsahuje skalu multiplikatord v
rozmezi hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této sSkaly zobrazi ve zvyraznéném okné
na valci.
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Tento multiplikator vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a
tuto ¢astku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Priimérnd sazka se pocitd od momentu prvniho vstupu do hry
nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress baru.

Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému ndhodnému dobiti v rozmezi 3 az 7

stupna.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WILD

ZAKLADNI HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro

3x 500,00 K& dosaZeni bonusové vyhry.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 5.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3» 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3» 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500,00 K¢
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OLDSKOOL SPIN 27

ZAKLADNIi INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 27 je tfivélcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za tuto linii
dvakrat.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol. Kazdy
symbol WILD obsazeny ve
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3% 8.000,00 Kc

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 3.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1.000,00 K&
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ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 12.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 5.000,00 K

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 2.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 500,00 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 500,00 Ké
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OLDSKOOL SPIN 243

ZAKLADNIi INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcovd hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvoustechdétyficetitfech
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za tuto linii
dvakrat.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje VYHRA
jakykoli symbol. Kazdy §
symbol WILD obsazeny ve 5x 25.000,00 k&
vyherni linii nasobi vyhru 2x. 4« 10,000,00 K&

3x 5.000,00 Ke
MULTIPLIKATOR WILD

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

5x 12.500,00 K¢ BAR 5x 8.000,00 KE
4= 6.000,00 K 4x 4,000,00 K
3x 3.000,00 K 3x 2.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

5x 6.000,00 Kc 5x 4.000,00 K

4x 3.000,00 K¢ 4x 2.000,00 Ke

3x 1.500,00 Ké 3x 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA
VYHRA 4 \ VYHRA
5x 4.000,00 K¢ L 2.000,00 K&
4x 2.000,00 Ke 1.000,00 K&

3= 1.000,00 K 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2.000,00 K&
4x 1.000,00 K&
3x 500,00 KE
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MYSTERY APOLLO 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer,
2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MYSTERY APOLLO 81 je ¢tyfvalcova hra, v nizZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelnda pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcd zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi sou¢tem vsech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma.
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Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze symbolU
Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolt
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WSIERY

ZAKLADNI HRA

My A
MuLTIpPLIES

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
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RESPIN LADY

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. , divoky symbol”
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

RESPIN LADY je tfivalcovd hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. 3 symboly WILD na kterémkoliv valci uzamknou valec a provedou
RESPIN.

Funkce RESPIN

Pokud hraci padnou tti symboly WILD na kterémbkoliv valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze vzniklych
vyhernich kombinaci, poté se valec uzamkne a hra¢ dostane dalsi volné otoceni s timto uzamcéenym valcem.
Pokud ve volném otoceni nepadne vyherni kombinace, hra¢ dostane dalsi volné otocenf a tato situace se opakuje
az do té doby, dokud vyherni kombinace nepadne. Poté se vyhodnoti vyhra ze vzniklé vyherni kombinace a funkce
RESPIN konci. Pokud béhem funkce RESPIN padnou tfi symboly WILD na dalSim vdlci, nejprve se vyhodnoti
ptipadné vyhry ze vzniklych vyhernich kombinaci, poté se uzamkne i tento valec a znovu probéhne funkce RESPIN.
Funkce RESPIN tak mize probéhnout s jednim, dvéma ¢i tfemi uzamcenymi valci. Interakce hrace nemaji vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 20.000,00Ke

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny

VYHRA symbol.

3 symboly WILD na kteremkoliv vaici

=X A0.900,90 Ke uzamknou valec a provedou RESPIN.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 10.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3Ix 2.500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 1.000,00 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 5.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 1.500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 500,00 Ke
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TURBOSLOTS 27

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 432 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TURBOSLOTS 27 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Ve vyjimecnych pfipadech mlzZou nastat tyto situace:

e specialni funkce “Rotace” - symbol WILD na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které
poté dosednou na nové pozice na valcich

e specialni funkce “Nahrazeni” - symbol WILD mUzZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a
nahradit nékteré symboly

e specialni funkce “Rozlozeni” - symbol WILD se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého
vélce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specidlni funkce.
Nasobeni vyhry

Padne-li devét shodnych symboll (vyjma symbolu DIAMANT a WILD) na viech tfech valcich, ziskdva hrac
automaticky dvojnasobek vyhry.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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FRUZZY CRAZE 100

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbold CLOVER a DICE. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

FRUZZY CRAZE 100 je Sestivalcova hra, v niZ se sazi na alespor dva shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na
Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Sesti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol( CLOVER a DICE, a je aktivni pouze na 2. az 5. valci.

Pokud na 2. aZ 5. valci padne na kterékoliv pozici jeden nebo vice symbol( WILD a zarover se na obrazovce objevi
jakakoliv vyherni, ¢i potencialné vyherni kombinace (takova, ktera by vznikla doplnénim vyherni linie symbolem
WILD), roztdhnou se vsechny symboly WILD na vysku, na vsechny pozice svych valc(l, a mdZou tak vytvofit dalsi
vyherni kombinace.

Vsechny aktivni vyhernilinie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specidlni funkce.
Symbol CLOVER

Symbol CLOVER je Scatter.

Symbol DICE

Symbol DICE je Scatter a je aktivni pouze na 1., 3., 4. a 6. valci.
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Popis funkce symbolu Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni

obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA VYHRA

Symbol WILD nahrazuje jakykol
symbol, kromé symboll CLOVER a 5 50000 K& . 5
DICE a je aktivni pouze na 2. a2 5. N x ZAKLADNI HRA
vakel. 4 10 000 Ke VYHRA

250 000 K&

1 500 K& i Symbol DICE je akthni pouze na 1., 3., 4
heo b o 6. valci

* 10000 K&

ZAKLADNI HRA
S ‘ ZAKLADWr::;RA
25000 K& > . v B 6% 7500 Ke
7 500 Ké ' < )
2 500 K& : 3 > N Z%WKC
o e
- = 250 KE

S0 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA

ZAKLADNI HRA — ZAKLADNI HRA
VYHRA

VYHRA

6= 2000Ke « 2000Ke

750Ke

= 2500Ke
1000 k&

750Ke

JI5Ke 4 125Ke 125 Ke
50 K&

125KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2000 K&
750 Ke
125 Ke

50 Ke
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BLISSFUL JACK 100

ZAKLADN{ INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.

|ll

»divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji

od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

BLISSFUL JACK 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na
Sesti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech Sesti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. Tfi aZ Sest symboll BONUS rozmisténych na rGznych vaélcich na libovolnych pozicich
spousti BONUSOVOU HRU a vyhrava tak urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedavd zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbolG MYSTERY, hra¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.
Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbol( na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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Specialni sdzka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si
mUZe zvolit specidlni sdzku BUY FEATURE, kterd garantuje padnuti kombinace minimalné tfi symbold BONUS,
které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry ze zatoceni navic v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se poditaji podle
vyherni tabulky a vysSe nastavené sazky v zdkladni hie. Tato specialni sazka stoji 50ti ndsobek nastavené sazky v
zakladni hre a je dostupnd pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI S ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

AYSIERY

BONLS (SCATTER 0 MYSTERY

ZAKLADNI A BONUSOV

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLA A ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA - : VYHRA
4 000 Ké 2 c
1 000 K¢ 501 ¢

200 K&

100 e

ZAKLADN! A BONUSOVA
HRA
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HAPPY NUTS 81

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolll BONUS a MYSTERY. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

HAPPY NUTS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech vdlcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyrech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symboll BONUS a MYSTERY.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre.

TFi nebo Ctyfi symboly BONUS, rozmisténé na rliznych valcich na libovolnych pozicich, spousti BONUSOVOU HRU.
BONUSOVA HRA

Hrac si vybira na obrazovce bud jeden ze t¥i ofiskd (v pfipadé padnuti tfi symbold BONUS) nebo dva ze ¢tyf ofisk(
(v pfipadé padnuti ¢tyf symbolG BONUS). Tim se vybere ndhodny pocet volnych otoceni zdarma.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze v BONUSOVE HRE. Za kazdy padnuty symbol MYSTERY ziskava hra¢
vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.
Popis funkce Scatter
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"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSiK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si
mUZe zvolit specidlni sdzky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

- kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 30ti nasobek nastavené sazky
v zakladni hre

- kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS - tato specidlni sazka stoji 50ti ndsobek nastavené sazky
v zakladni hre

- kombinace s garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 40ti ndsobek
nastavené sazky v zdkladni hie

Vyhry ze zatoéeni navic v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se poé&itaji podle vyherni tabulky a vyse nastavené
sazky v zakladni hre.

Specidlni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

I i

ZAKLADNI A BONUSOVA

i BonuS
Symbol WILD nahrazuje o WU W
jakykoli symbol, kromeé ) ‘;,):, ¥ ';:.d
symboli BONUS a
MYSTERY.

BONUS  SCATTER

W

t il

U"L\/S TE !::,\U/ BONUSOVA HRA

%y ¥ 1"‘:.,“

VYHRA
» 2500Kec-7500Ke

MYSTERY | SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4« 10000 K&
3%  5000Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA -
VVHRA ” J
< 3000 Ké .
3x 1500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 1000Ke
3x  500Ke
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ZAKLADNI HRA
Tri nebo ctyri symboly
BONUS spousti
BONUSOVOU HRU s
nahodnym po&tem voinych
otoceni.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
4% 15000 K&

3x 7 500Keé

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 5000 K&
3= 2500Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
1% 2000 Ke

3= 1000Ke
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TREASURES OF NAMIB

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbold BONUS, BONUS WILD a
MYSTERY. Vyhernf linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

TREASURES OF NAMIIB je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v padesati vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd prfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol(i BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Symbol WILD je
aktivni na 2. aZ 5. vélci.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hie. T¥i symboly BONUS, rozmisténé na rtiznych valcich na
libovolnych pozicich, vyhravaji 5 bonusovych otoceni zdarma. Symbol BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je aktivni pouze v BONUSOVE HRE, kde nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbold WILD a
MYSTERY.
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Bonusova hra

Béhem bonusovych otoceni zdarma miiZze ndhodné nastat situace, kdy se symbol BONUS WILD objevi na
kterémkoliv valci. Pocet téchto symboll nenf nijak limitovan. V této situaci se prislusné symboly pfichyti na valci
a pridaji jedno volné otoceni zdarma (nema vliv na zakladni pocet volnych bonusovych otoéeni). BEéhem dalsiho
otoceni se prichycené symboly posunou o jeden fadek doll a miZou tak prispét k vytvoreni nahodného poctu
dalsich vyhernich linii.

Kazdy symbol BONUS WILD pfida jedno otoceni zdarma, ale pouze tehdy, kdyz se na valcich objevi poprvé.

PFi nasledujici sérii otoceni, kdy se pfichyceny symbol BONUS WILD pohybuje na vélcich smérem dold, nepridava
zadna otoceni zdarma.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze na 1. a 5. valci, na kterych tvofi vyherni kombinaci. Padne-li vyherni
kombinace dvou symbolt MYSTERY, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboli
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moinost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si
mUZe zvolit specidlni sdzku BUY FEATURE, kterd garantuje padnuti kombinace tfi symbol( BONUS, které spusti
BONUSOVOU HRU. Vyhry ze zatogeni navic v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni tabulky a
vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specidlni sazka stoji 50ti ndsobek nastavené sazky v zakladni hie a je
dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WILD

BONUSOVA HRA

VOLNA OTOCENI  Symbol BONUS WILD nahrazuje
jakykoli symbol, krome symboli

WILD a MYSTERY.

R RATSTERY <

MYSTERY ~ SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VVHRA Symbol MYSTERY je aktivni
2% 2000KE=5000KE pouze na 1. a 5. vilk

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= 5000Ke

1500Ke

4

= 500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
VYHRA
S= 2500 K
600 K&

200 Ke
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
Symbo! WILD nahrazujo
jakykofl symbol, kromé
symbold BONUS, BONUS
WILD 2 MYSTERY a je aktivni
na 2. a2 5. valel

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= 25000KE
4x  5000Ke
1 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 5000Ke
4« 1500Ke
3~  S00Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5= 1000Ke
4= 300K
3% 100K

ZAKLADNI HRA
VOLNA OTOCENI
v b, 3~ 5
[ | oB
“BONNLIS:

BONUS SCATTER

ZAKLADN( A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= 25000Ké

$ 000 K¢

1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
Sx 2500Ke
4« 6O0KE
Sx  200K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S« 1000 Ke
4= 300 K&
3« 100Ke
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CAGE FIGHTERS

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
»divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

CAGE FIGHTERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.
Funkce Random Appear WILD

Symbol WILD se také mizZe v zakladni hife ndhodné objevit na obrazovce na ndhodnych pozicich, nahradit
jakykoli symbol a umoznit tak vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter.
Ukazatel cesty k BONUSU

Ukazatel cesty k BONUSU je umistén v zakladni hi'e nad valci a sestava z péti stupnli. Po naplnéni Ukazatele cesty
k BONUSU (obdrzenim péti symbolt BONUS v priibéhu zakladni hry - na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici) se
aktivuje BONUSOVA HRA s volnymi otoenimi zdarma.
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BONUSOVA HRA a Specialni funkce BOJ

Pfi vstupu do BONUSOVE HRY si hra¢ na vstupni obrazovce vybere jeden ze &tyF druh( symbol@l Bojovniké - ZLUTY
BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK nebo ZELENY BOJOVNIK.

Interakce hrace pFi vybéru symbolu BOJOVNIKA nemaji vliv na vysledek hry ani poéet volnych otoéeni v rdmci
BONUSOVE HRY. Pocet volnych otoeni zdarma neni dopiedu dany - zavisi na vyhodnoceni stavu vybraného
symbolu BOJOVNIKA ve Specialni funkci BOJ.

Vybrany symbol BOJOVNIKA se v BONUSOVE HRE ordamuje zlatym rameckem, a to jak na pozici na valci, tak v
Ukazateli zdravi BOJOVNIKU nad valci.

V BONUSOVE HRE se kazdy ze &ty symbolt BOJOVNIKU zobrazi se Stupnici Zivotd, na niz ma pfi vstupu do
BONUSOVE HRY tfi Zivoty - zobrazené jako tfi zelené kiizky.

Ukazatel zdravi BOJOVNIKU zobrazuje aktudlni pocet Zivottl viech &tyf symboll BOJOVNIKU v prabéhu
BONUSOVE HRY.

Po kazdém bonusovém otoceni se na obrazovce nejprve vyhodnoti pfipadné vyherni kombinace viech symbol(,
poté se porovna pocet piipadnych padnutych symbol& BOJOVNIKU a vyhodnoti nasledujicim zptsobem:

Pokud se na obrazovce nachazi dva nebo vice druht symbolt BOJOVNIKU (v jakémkoliv poétu, na jakychkoliv
pozicich, bez nutnosti tvofit vyherni kombinaci), nastava Specialni funkce BOJ:

- Symboly BOJOVNIKU s nejvy3sim poétem zastoupeni vyhravaji - co? znamena, e neztraci v tuto chvili
7adny Zivot (nejednd se o vyhru symbolu dle vyherni tabulky). Zbylé symboly BOJOVNIKU ztrati jeden
Zivot. To se projevi ztratou jednoho kfizku na Stupnici Zivotd.

- Pokud je polet zastoupeni symboléi BOJOVNIKU na obrazovce shodny, nastavd remiza a #adny ze
symbol BOJOVNIKU neztraci Zivot.

- Pokud kterykoliv ze ¢tyf symboll BOJOVNIKU ztrati viechny tfi Zivoty, pfepne se tento symbol
BOJOVNIKA do stavu K.O., v BONUSOVE HRE nebude dal pokracovat, a pokud padne v jakémkoliv dalim
bonusovém otoceni, bude nahrazen ndhodnym symbolem BOJOVNIKA z téch, které zbyly ve hie.

BONUSOVA HRA konéi ve chvili, kdy:

- Hragem vybrany symbol BOJOVNIKA bud'zlistane sam ve hie (zbylé tii symboly BOJOVNIKU jsou ve stavu
K.0.), vtom pripadé hrac k bonusové vyhte za vyherni kombinace ziskava navic Vyhru titulu. Vyhra titulu
je nahodna, v rozmezi 10 - 50ti nasobku sazky, a je prictena k zakladni bonusové vyhre.

- Anebo se hracem vybrany symbol BOJOVNIKA dostane do stavu K.O. - v tom ptipadé hraé¢ ziska
bonusovou vyhru pouze za vyhodnocené vyherni kombinace.

Odména BOJOVNIKA

Po ukon&eni BONUSOVE HRY a vystupu z ni se v zakladni hie pfi¢te Odména BOJOVNIKA jako ndhodny pocet
symboli BONUS do Ukazatele cesty k BONUSU.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(
na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter”
symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moinost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybé&r specialnich sazek. V ném si
muZe zvolit specidlni sdzku BUY FEATURE, kterd garantuje padnuti kombinace takového poctu symbolt BONUS,
které je potreba k naplnéni Ukazatele cesty k BONUSU, a poté spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry ze zatoceni
navic v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie.
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Tato specidlni sazka stoji 50ti ndsobek nastavené sazky v zdkladni hre a je dostupnd pouze do limitu maximalni
sazky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA

x 25000Ke
BONUSOVA HRA s volngmi

Soto 4x
ototenimi zdarma 5000 ke

symbolu BONUS
2500 K&
BONUS | SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA p ZAKLADNI A BONUSOVA L | - ‘ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA \ GLTY

VVHRA ) VYHRA (7 VYHRA
5« 25000 KE 5= 25000 K& Sx 25000 K
5000 K& ) 4= 5000KE } 4x 5000 KE
2 500 K& . 3= 2500K8 3= 2500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA — ZAKLADNI A BONUSOVA
R

VYHRA y VYHRA VYHRA
*  §000KS S« 8000 Ke S= 4000Ke
4000 KE \ “ 4000 Ke « 2000 K
2000 Ké x 2000 KE = 1000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNI A BONUSOVA - HRA

VYHRA

VYHRA
* 4000K2

x 4000 Ke
« 2000 Ke

4= 2000 K&
» 1000 KE

= 1000Ke
500 K&
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VEGAS 27 MULTIPLIER

ZAKLADN{ INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky
symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VEGAS 27 MULTIPLIER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech trech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec Cisel od 1 do 10. V pribéhu otoceni valcl se zacne losovat pravé

mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valch hrac obdrzi vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena
multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otoleni. Tento proces je ndhodny a interakce

hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
10 000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3% 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

< 20000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5000 Kc

ZAKLADNI HRA
VYHRA

1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500 Ke
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